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1. ENREGISTRERUNSON

Cliquez pour débuter 
l’enregistrement

Menu Editer Effacer

En faisant glisser la souris, 
sélectionnez la partie à retirer

Cliquez pour arrêter 
d’enregistrer

Choisissez la source 
de l’enregistrement

2. SUPPRIMERUNFRAGMENTDESON
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Il faut au préalable ouvrir les 2 fichiers (source et cible).

Menu Editer Copier

Sélectionnez la 
partie à insérer

3. RÉUNIR 2 SONS

Activez la fenêtre du fichier 
cible, cliquez à l’endroit où 

vous souhaitez insérer le son 
puis menu Editer Coller
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Cette fonction est utile pour «adoucir» le début ou la fin d’un son.

Le bouton Prévisualisation 
permet d’écouter un aperçu 

du résultat

Sélectionnez la zone du son sur 
laquelle l’effet doit s’appliquer

Faites glisser le curseur 
pour fixer le nouveau 

volume sonore

Menu Effet Fondre en 
ouverture (en fermeture)

Exemple en ouverture

Menu Effet 
Amplification

4. FONDUENOUVERTUREOUENFERMETURE

5. MODIFIERLEVOLUMEAVECLEMENUEFFET

Sélectionnez la zone du son sur 
laquelle l’effet doit s’appliquer
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6. MODIFIERLEVOLUMEAVECLASOURIS

Cliquez sur l’icône 
Outil de niveau

NB : lorsqu’il n’existe qu’un point 
de cassure, c’est l’ensemble du 
morceau dont le volume varie.

Cliquez sur l’i-
cône Crayon et 

déplacez les 
petits points 
pour lisser la 

courbe

Cliquez avec la souris pour 
disposer un point de cassure.
Faites glisser ces points de cassure 
pour modifier le volume.
Pour en supprimer un, faites-le 
glisser en dehors de la zone de 
travail.

Le pointeur prend 
cet aspect

7. EFFACERUNCRAQUEMEN T

Cliquez sur l’icône Zoom et agrandissez la 
partie où se trouve le craquement jusqu’à 

faire apparaître les formes d’onde
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Cliquez sur Prendre le 
profil du bruit

Menu Effet Elimination 
du bruit

8. EFFACERLEBRUITDEFOND

Sélectionnez une zone 
‘’silencieuse’’ (ne contenant donc 

que le bruit de fond)

Sélectionnez l’ensemble 
du son (menu Editer 
Sélectionner Tout 

sélectionner)
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Le bouton Prévisualisation permet 
d’écouter un aperçu du résultat

Positionnez le curseur 
(assez bas sous peine de 
déformer les sons ’’utiles’’) 

puis cliquez sur 
Supprimer le bruit 

Menu Effet  Elimination 
du bruit

Cette fonction est utile lorsque l’on veut, par exemple, ajouter un fond sonore 
(musique, bruits d’ambiance) à une voix parlée.

9. MIXER 2 PISTESSONS

Partez du fichier contenant la voix parlée. Dans le menu 
Projet, choisissez Import Audio et ouvrezle fichier 
contenant le fond sonore (au format WavouMP3).

Utilisez l’outil de 
déplacement du son et 
faites glisser la piste 
contenant la voix pour 
l’ajuster par rapport à 
l’autre piste.
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Vous pouvez ajuster le 
volume sonore de l’une ou 

l’autre piste (cf 6 ou 7).

Une fois les ajustements temporels et 
de volume effectués, vous pouvez 
mixer les pistes : sélectionnez les 2 
pistes (avec la souris et la touche 
majuscule, le menu Editer  ->
Sélectionner… -> Tout sélectionner 
ou encore la combinaison Ctrl - A) puis 
menu Projet -> Mix rapide.

Pour enregistrer au format MP3

Pour enregistrer au format wav

Pour enregistrer le projet (au format Audacity)

Audacity utilise son propre format, qui sauvegarde les sons sous forme de projet. Chaque projet 
comprend un fichier dont l’extension est .aup et un dossier de données finissant pas _data.
Vous pouvez utiliser ce format pour sauvegarder les sons en cours d’édition. Une fois votre 

travail terminé, il faut l’exporter (au format wav ou MP3 par exemple).

10. SAUVEGARDERSONTRAVAIL
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