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1. ENREGISTRERUNSON

Choisissez la source
de I'enregistrement

3 | Microphone

Entrée ligne
CD audio
Miage stéréo
- | Miage mono

=

Cliquez pour débuter
'enregistrement

Cliquez pour arréter
d’enregistrer

2. SUPPRIMERUNFRAGMENTDESON

En faisant glisser la souris,
sélectionnez la partie a retirer

Wue Projet Générer Effet Analyser Aide

- Annuler Importer Ctrl+Z

Impo e de refaire Cirl+ .

o[
Couper Ctrl+X% ]
Copier Ctrl+C

E Lol . - Chri+

ono  Me garder que la sélection Ctrl+T

2-bit

luetl  gjlence Crl+

| Séparer

i Dupliquer Ctrl+D
Sélectionner. .. 4

Rechercher les croisements avec le zéro 2

Enregistrer la sélection Menu Editer Effacer

Restaurer |a sélection

Deplacer le curseur... 3
Sélection. .. 3
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3. REUNIR 2 SONS

Il faut au préalable ouvrir les 2 fichiers (source et cible).

Sélectionnez la
partie a insérer

=
ps
1o
bit
Menu Editer  Copier i

r Vue Projet Geénérer Effet Analyser Ade

m

s
il

[ p—
o .

\J  Annuler Importer Ctrl+Z

= de refaire

< by

& 3B

Déplacer le curseur. ..
Sélection...

Thomas Fleith

Edatice21

Aide

Yue Projet Génerer Effet  Analyser
Annuler Importer Ctrl+Z
Couper Cirl+%

Copier

Me garder que la sélection Cirl+T
Effacer Ctrl-H
Silence CtrlH
Separer

Dupliquer Ctrl+D
Sélectionner...

Rechercher les croisements avec le zéro 7

Enregistrer |a sélection
Restaurer la sélection

Deéplacer le curseur...
Sélection...

Activez la fenétre du fichier
cible, cliquez a I'endroit ou
vous souhaitez insérer le son
puis menu Editer  Coller




4. FONDUENOUVERTUREOUENFERMETURE

Cette fonction est utile pour «adoucir» le début ou la fin d’'un son.

Sélectionnez la zone du son sur
laquelle I'effet doit s’appliquer

b B £mplfication des hasses. .

smplfication. ..

Changer la hauteur. .. =
Changer la vitesse...

Chanager le tempo. ..

Compressewr...

Console Nyauist. .
Echo...

Egalisation. ..
Himination du bruit...
Filtre FFT...

Fondre en fermeture
Fondre en cuverture

Menu Effet  Fondre en
ouverture (en fermeture)

Inwverser

Inverser sens
MNormaliser. .....

Exemple en ouverture sl

Wahwah. ..

Delay...
05 0,5 verb...
Hard Limiter. ..
o tigh Pass Fiter...
0,0 m— > 0,0 Lowv Pass Filker ...
sC4L.
Tremolo...

5. MODIFIERLEVOLUMEAVECLEMENUEFFET

Sélectionnez la zone du son sur
laquelle I'effet doit s’appliquer

Menu Effet
: Analyser Aide Ampllflcatlon
Répéter Fondre en ouverture Cirl+R o4
_ Amplification des basses. .. —gg.-,—
T
L Changer la hauteur... !
Changer la vitesse. .. - _
o I e Amplification E
Amplfication par Dominic Mazzoni
Faites glisser le curseur Amplfication @B) : [11.3

pour fixer le nouveau \ .
volume sonore £
MNouvelle créte (dB }: (0.0

Le bouton Prévisualisation ¥ Ne pas laisser saturer

permet d’écouter un apergu
\'A Prévisualisation Annuler I oK |

du résultat
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6. MODIFIERLEVOLUMEAVECLASOURIS

Cliquez sur l'icbne
Outil de niveau

Le pointeur prend

cet aspect \
=7
iy
£ Edith Nylon - Cin mascope

Fichier Editer ‘ue Projet Générer EFfet Analyser Aids

= _§< 52 Gz
S el W) @) n e DI : :
.p | ok ' o k || g 48 42 % 30
AT gt PI o [tnein ] | |Em| @4
30

[x[Edith bivion ¥
Stéréo 44100Hz
32-hit float

Muet | Sala |

Cliquez avec la souris pour
disposer un point de cassure.
'-l:ll"'\ Faites glisser ces points de cassure
bl pour modifier le volume.

Pour en supprimer un, faites-le

NB : lorsqu'’il n’existe qu’'un point glisser en dehors de la zone de
de cassure, c’est I'ensemble du travail.
morceau dont le volume varie.
7. EFFACERUNCRAQUEMEN T
Cliquez sur I'icbne Zoom et agrandissez la Cliquez sur I'i-
partie ou se trouve le craquement jusqu’a cone Crayon et
faire apparaitre les formes d’onde 7 le—__| déplacez les

petits points

& Edith Nylon - Cin mascope pour lisser la
_ | Fichier Edit;r_\\l'ue Projet  Géserer Effet  Analyser  Aide Courbe
= o W) >) @) n M
(BRk:
\-ﬁ)/@. . S o G
50,1140 50,1145 50,1150 50,1155
::-X].Ed'rth Nyon ¥] 1.0
e Stéréo 44100Hz |
32-hit float : W
hiuet | Solo 0.0 {
- +
- © D 035
= 1,0
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8. EFFACERLEBRUITDEFOND

Sélectionnez une zone
“silencieuse” (ne contenant donc
que le bruit de fond)

Analyzer  Aide

Demater e dermier et el

| Amplification des basses...
I amplification...

Changer la hauteur...
Changer la vitesse. ..

Changer le tempa. ..
L Compressedr, ..
o Console Myguist. ..
: & © Echo... ==
- Egalisation. ..

Elimination du bruit. ..

Filtre FFT...

Fondre en fermeture

Fondre en ouverture

Menu Effet  Elimination

du bruit Cliquez sur Prendre le

profil du bruit
| Elimination du bruit ;;;
Blimination du bruit par Dominic Mazzoni
~Etape 1 Sélectionnez I'ensemble
Choisir guelgues secondes de bruit seul
afin gue Audacity sache ce quil doit filtrer. du son (menu Editer
Cliquer ensuite sur Profil du brut Sélectionner Tout
(Brardre T profil di B ] sélectionner)
— Etape 2
Sélectionner tout 'audio que vous voulez fitrer,

chioisir la quantité de bruit wous voulez fittrer,
cliquer alars sur Supprimer le bruit.

Wue Projet Générer Effet Analyser Aide

o AnnulerHlmlnahondubrult ctr+Z W T |
J = ;;x ") ») e
1 4 ouper
Moins Plus ] Cop'er v
T, e = = ; Negarderque lz sélection Ch'I+T
Frevisuglisation ‘_‘-I.IIDDI!ITIE:' le-orut it
Effacer Cirl+
£ Silence Cirl+L
= © Séparer
SmeEr Dupliquer Ctrl4D

Tout selectionner
Rechercher les aoisements avec le zéro 2 Du début jusqu'au curseur
Du curseur & la fin

Enregistrer la séection
Restaurer la sélection

Déplacer le curseur. ..
Sélection. ..
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Menu Effet  Elimination
du bruit

Positionnez le curseur
(assez bas sous peine de
déformer les sons "utiles”)

puis cliquez sur
Supprimer le bruit

—

Le bouton Prévisualisation permet
d’écouter un apergu du résultat

Elimination du bruit

Elimination du bruit par Dominic Mazzoni

Etape 1

Chuaisir quelques secandes de bruit seul
afin que Audacity sache ce quil doit filtrer.
Cliquer ensuite sur Profil du bruit

Prendre le profil du bruit

Etape 2

Sélectionner tout 'audio gue vous voulez filkrer,
choisir la quantité de bruit vous voulez filtrer,
cliquer alors sur Supprimer le bruit.

e

Moins

Plus

Prévisualisation 1

Fermer

Supprimer le bruit 1

9. MIXER 2 PISTESSONS

Cette fonction est utile lorsque I'on veut, par exemple, ajouter un fond sonore
(musique, bruits d’'ambiance) a une voix parlée.

Partez du fichier contenant la voix parlée. Dans le menu
Projet, choisissez Import Audio et ouvrezle fichier
contenant le fond sonore (au format WavouMP3).

E. Ll Y_‘-":lm"-‘!!!' conta. E"! ':,Eﬂ_ El_ﬂm
e y . ] Jef o
Utlllsez I Outll de ;p|:* - - ._. " ». T e ‘)Sm 45 42 B 30 R B 12 6 0
- | T 5 [rein w ] e - | :
déplacement du son et . P R L —
faites glisser la piste B
. EEE—
contenant la voix pour i e
I'ajuster par rapport a e
l'autre piste. os
|H| R
B D o
4
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Vous pouvez ajuster le
volume sonore de I'une ou
l'autre piste (cf 6 ou 7).

fants.Papa te raconte.vol 5-Des histoires en lai

TN Genérer  EFfet  Analyser  Aide

Importer Audio.., Chrl+1
Importer Les margueurs. ..

Irmparker MIDL..

Imparter des données Raw..,

Editet les Tags ID3...

Une fois les ajustements temporels et g

Mouvelle piste Audio

de volume effectués, vous pouvez Nouvelle piste Stéréo
mixer les pistes : sélectionnez les 2 M e
. R Mouvelle piste de Temps
pistes (avec la souris et la touche
majuscule, le menu Editer ->
Sélectionner... -> Tout sélectionner
ou encore la combinaison Ctrl - A) puis
menu Projet -> Mix rapide.

Supprimer lales) pistels)

Aligner les pistes....
Aligner et déplacer le curseur..,

Ajouter un marqueur & la sélection Chrl+E

10. SAUVEGARDERSONTRAVAIL

Audacity utilise son propre format, qui sauvegarde les sons sous forme de projet. Chaque projet
comprend un fichier dont I'extension est .aup et un dossier de données finissant pas data.
Vous pouvez utiliser ce format pour sauvegarder les sons en cours d’édition. Une fois votre

travail terminé, il faut I'exporter (au format wav ou MP3 par exemple).

Editer Yue Projet Générer Effet  Analyser
Mouveau Ctrl+M

Quyrir... Ctrl+0
Fermer Ctrl+w
Enreqistrer e projet Ctrl+5

Enregistrer le projet sous...

Pour enregistrer le projet (au format Audacity)

I =

Pour enregistrer au format wav > Exporter en WAV...

Exporter la sélection en WAY...

Exporter comme MP3...

/ Exporter la sélection en MP3...

Exporter comme COgg Vorbis
Exporter la sélection en Cag Vorbis. ..

i

Pour enregistrer au format MP3

[

Préférences. .. Ctrl+P

Quitter
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